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GUIDA ALL’ACQUISTO
Istruzioni
per scegliere
igiochi

1i Camilla Tagliabue

alter Benjamin diceva: «Do-

ve gioca un bambino, i & se-

polto un segreto». Maqual é

il segreto di un buon gioco?
Di un gioco che sia anche educativo, non
solo divertente? Stilare una lista € compli-
:ato, anche perché bisognaintendersipre-
iminarmente sulla definizione di “gioco
:ducativo”: ci ha provato qualche anno fa
siulia Settimo, nell’agile e articolata guida
“he gioco gli compro? (Red).

Innanzitutto, il giocattolo deve essere

:abbastanza passivo da farsi comandare e
bbastanza complesso da rappresentare
na sfida per il bambino, coinvolgendolo
=nzadiventare troppo prevedibile escon-
ito». Nella prima infanzia, a 2-3 anni, &
mdamentale che i genitori “inizino” il fi-
io all’arte del giocare, affiancandolo, in-
(raggiandolo e rendendolo via via indi-
Indente dal loro aiuto.

Al gradino pitt basso, elementare, della
sda dei giochi, ci sono quelli «primari»,
clusanoilcorpoumano(adesempio, del-
laadre) eiquattro elementi; poivengono
glxoggetti-giocattolo fondamentali: la

babola, la pallael’arma»,cherappresen-
tap tre insopprimibili inclinazioni del-
Pirividuo, ovvero, la cura, il confronto-
sfice 'affermazione del sé.

hi giocattoli affettivi ~ pupazzi, bam-
bokti e affini - dei primi anni di vita, si
pas,versoi6anni,agiochipilicomplessi,
sinoliciediruolo. Addirittura, giaa18-24
me, il bimbo sviluppa la «capacita diimi-
taréimmaginare e rappresentare mental-
me:e cose, oggetti, persone o situazioni»:
insdoni, egli éin grado di giocareal clas-
siccfacciamo che...», abbozzo del sempi-
terrbalocco chiamato teatro.

Tii 3 ei6 anni, soprattutto, gli adulti
dovbbero evitare di imporre un’attivita
ludii piuttosto che un’altra, e tantomeno
diprorre forzatamenteicosiddetti«gio-
chi excativi: il gioco si deve fare “per gio-

co”mon per dovere! La pensa cosi anche

PaolBasso, fighia di quel Carlo che, nel
1972,ndola catena dinegozi Cittadelso- -
le, na dalla «sfida: “E se giocare fosseuna
cosa ria?”, che rinviava alla pedagogia
implita ne La citta del sole di Tommaso
Cammella. Altre fonti diispirazionesono
statelinari, concuimiopadrehacollabo-
rato, ¢ suo modo Rodari».

«l oco educativo», spiega Basso, «&
un’imprtante tradizione rispetto a quello
commciale, e ha avyto un preciso ruolo
nel cocuire una “cultura del gioco”, che
vede il ocattolo non come semplice pas-
satemf, ma come momento essenziale
della cscita. Tuttavia, trovo la dicitura
“gioco tucativo” pleonastica e riduttiva,
perché rca di imbrigliare un’attivita per
definiziie libera e non finalizzata; inol-
tre, & falmente equivocabile perché ri-
schia di >rubricare il momento ludico ad
attivitariosa o scolastica. Per questo pre-
feriscolpressione “gioco creativo”ecre-
do che misia il gioco a doversi appiattire
sull'insexamento, mail contrario:ipicco-

li,infattinparanogiocando. llgiococrea-
tivo & quio che si presta a trasformazioni,
usi alterrtivi e fantasiosi e richiede coin-
volgimen, impegno e attivita. Viceversa,
i giochi ridi fanno tutto loro. Per rubare
un’espreione ai miei genitori: “I giochi
non vanr scelti per quello che fanno, ma
per quellche fanno fare ai bambini”».

1l “far re” & fondamentale; gia Maria
Montesso sosteneva che «la mano &'or~
ganodell’telligenza» e sispendeva affin-
ché i bamini fossero coinvolti in attivita
manuali, on solo in astratti e ripetitivi
esercizi mntali. La creativit e stimolata
dall’espernzapratica, concreta: eccoper-
ché nella :ategoria creativa” rientrano
tutte le fone di sperimentazione e mani-
polazioneella materia, dai piti semplici
giochi concqua e sabbia all'uso di carta,
pastelli e fbici, alla creazione di sculture
in pasta 0 vere e proprie costruzioni in
mattonciniegno, barrette metalliche...

«La creavita infantile», scrive Stefano:

Bartezzagine La ludoteca di Babele (Utet),
e«quellactfagiocarebambiniebambine
conqualsiaoggettoeliportaa“deforma-
re” buffammte le parole... La nozione di
“creativita® una cosa che non si sa bene
come define main cui,come delrestonel
gioco, parcoinvolta l'idea di “vedere il
mondo conli occhi diunbambine”. Dove
un adulto »de solo lo sgabuzzino delle
scope, il babino vede invece urn’intera
scuderia diavalli possibili». Per Davide

. Coero Borg autore de La scienza dal gio-
cattolo(Code), «ilgiocoelacuriositasono
elementi chve di un approccio scientifi-
co al mondee restano I'ingrediente prin-
cipale di umuon giocattolo dnche per i
bambini di cgi».

Su una ca, infine, tutti concordano:
non émaitropo presto perimparare 'arte
digiocare, cree, fantasticare, Bastipensa-
reche futuriltori si diventa giaa2-3 anni.
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