DOMENICA - 21 AGOSTO 2016

n.229 |

=10 = N = o=
= =) _
= = =

R ln

«Scaccomatto», il gioco di Dossena

La pagina di Tempo Liberato ha ospitato per anni una
seguitissima rubrica dedicata ai giochi. La rubrica si chiamava
«Scaccomatto» ed era tenuta da Giampaolo Dossena, grande
esperto dell’argomento. Alla sua morte, Dossena € stato
ricordato sulla Domenica da Carlo Carena 1’8 febbraio 2009
www.archiviodomenica.ilsole240re.com
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VIVARIO
di Maurizio Maggiani

del vibrione

rano il bel gesto operaio del di
di festa, lo scialo del
mezzogiorno proletario, non
sapevano chiamarlo cosi ma
eraun aperitivo. A crocchi in piedi
davantiaunbanco di lamiera zincata al
lato della piazza accanto alla fontana,
I’acqua serviva corrente per lavarsi nel
casole mani e per tenerci al fresco i
bottiglioni di vermentino, facce rasate
dopo un bel po’ di giorni, d’inverno
cappottirivoltati e d’estate camice
bianche aperte sul segno della
canottiera bianca anche lei, tutti con il
loro giornale arrotolato in tasca per non

portarlo a casa insudiciato, bisogna
leggere tutto, non buttare via niente
con quello che costa il giornale, ognuno
conil suo piatto di terra bianca
poggiato sul banco e dentro dodici
muscoli, unalama e due mezzi limoni.
Solo noi diciamo muscoli, tutto il
mondo dice cozze.

E il gesto dicevo, il muscolo tenuto
nel palmo della mano, lalama che
scivola trale valve e le spalanca come
ante di un astuccio da femmine, tre
gocce dilimone, I’'animale che si
arriccia, le labbra, il risucchio, la lingua
che schiocca, un sorso di vermentino.

MYTILUS
Tlustrazione
da «Histoire
naturelle»
di Buffon

Per dodici volte, in silenzio, composti,
compresi, come all’offertorio della
messa dove non sono andati.

Dodici muscoli e un bicchiere di
bianco per 150 lire, e io sento il profumo
ancora dopo 40 anni, perché poi e
venuto Il Grande Colera di Napoli, &
venuto il vibrione assassino e di muscoli
crudinon se n’é pill toccato uno. I1
profumo, il profumo, il profumo di
salmastro vivo morente nel limone, e
I’attimo struggente quando si
intenerisce del sospiro floreale del
vermentino.
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HOMO LUDENS

Qui il gioco s

«Laludoteca di Babele»
di Stefano Bartezzaghi
e anche un ironico
manuale di stile,

oltre che un trattato

di economia politica

di Domenico Scarpa

er parlare dell’'ultimo libro di Ste-

fano Bartezzaghilamossad’aper-

tura € obbligatoria: mettere da

parte 'argomento che la sua con-

fezione (copertina, controcoper-

tina, risvolti) dichiarain piti punti:
il gioco. L’insolita lunghezza del sottotitolo —
«Dal dado ai social network: a che gioco stiamo
giocando?» - pare voler suggerire che il vero te-
ma di La ludoteca di Babele sia un altro. Benché
questo pensiero trovi una prima conferma giaa
pagina 13 - «Siamo qui per giocare, non per di-
vertirci» —,lacitazione che mette sulla via giusta
si incontra due capoversi piu in 13, dove viene
enunciatala «tesi centrale dellibro: e oradi met-
tere attenzione, pili che alle regole del gioco, ai
modi di giocarlo»; e qui Bartezzaghi postilla:
«Holavagasensazione che questa tesivalgaan-
che aproposito della politica italiana».

Puo darsi che non si renda un servizio a Bar-
tezzaghi affermando che La Ludoteca € un ma-
gnificolibro di economia politica. Puo darsi che
moltilettori(manonquellidel«Sole»)senesco-
raggino. Eppure, tutto dipende da cosasiinten-
de con economia e con politica, due parole che,
quando é lui a maneggiarle, sono le classiche
schegge di selce di chi scopre il fuoco.

Bartezzaghi é tra le pochissime persone che
quando parlano di politica risultano ascoltabili.
Etraipochissimichenonfannoglispiritosiper-
chéspiritosilosono, e perchélesuedisarmantie
agguerrite constatazioni della realta non ven-
gono affisse alla pagina ma fatte scorrere, ven-
gono anzi quasi occultate, come (a pagina 26) la
seguente frase parentetica dedicata alle vibra-
zioni che la nostra scrittura inviata per via elet-
tronica provoca sul suo destinatario: «(e che
davvero sia il mezzo sia il messaggio sono in-
nanzitutto un massaggio)».

E probabile che la frase si debba leggere due
volte prima di poterne cogliere la finezza. In Bar-
tezzaghi il senso dell’opportunita - della propor-
zione tra serio e ludico - e talmente esercitato da
suggerirgli che un ideogramma del genere, che
chiunque vi inciampi lo messaggera o twittera o
whatsappera ad altri amici propagandone la vi-
brazione, & cosi perentoriamente bello da dover
essere un poco smorzato («e che davvero»: non e

&

unaforisma, élacodadiunragionamentocomin-
ciatopitisu), unpoconascosto(dentroparentesi),
un poco declassato (le parentesi sono all’interno
diuna frase che parla di altro argomento).

Se questa prosa si € dotata di ammortizzatori
cosi sofisticati € per una ragione pedagogica te-
nuta ancora piu nell’'ombra. Bartezzaghi possie-
deunaspiccataconsapevolezzadrammaticadel-
lo stato delle nostre cose, ma desidera esporla
senza drammatizzare; per temperamento, e per-
ché cosifacendo si comunicameglio, a pitindivi-
dui, per una durata maggiore, lasciando un’im-
prontache resta.

Sara ormai chiaro che, in questa Ludoteca cosi
come in altri suoi libri (qui vanno citati perlome-
no L’elmodi Don Chisciotte. Controlamitologia del-
lacreativita, 2009, ellfalodellenovita, 2013), «eco-
nomiapolitica» € lanostravitaquotidiana dentro
lavitaquotidianadel mondo:lanostraciviltaper-
fezionata e disorientata: & Facebook e Foster
Wallace,iPhoneelsis, Fantacalcioeipertesto, Su-
perEnalotto e selfie e Sanguineti Edoardo. Aven-
do cosi completato 'enunciazione del tema, sul
libro si potra eseguire il medesimo esercizio che
I’autore proponevaappunto perigiochi: prestare
attenzioneacomelisigioca,alle partite primache
alleregole, alleforme (compresalaformadelcon-
tenitore) prima che ai contenuti: «ogni mossa di
gioco rispetta una regola ma non ¢ interamente
spiegata da questa regola».

Bartezzaghi € una persona seria che da circa
trent’anniscrivesuigiochie,daqualcheanno,an-
chesul gioco, nozione teorica frale piti sfuggenti.
Non si prefigge di bloccarla: 1a vuole descrivere e
soprattutto desidera raccontare fatti e idee com-

penetrandoli, come in questo breve episodio di
pagina8icheépuroFlaiano: «Priolo(Sr).Ilsinda-
co Pippo Gianni, sospeso dall’incarico per una
condannapertangenti,hagiocatoallottoinume-
ri legati alla sua condanna. Ha vinto 23 milioni,
con cui finanziera il ricorso in appello».

Altra virtu di Bartezzaghi, parlare del passato
senzasospirosita. Conil passato Bartezzaghinon
intrattiene un rapporto di nostalgia bensi di at-
tenzione. Il passato & un mondo semprevivo, o
meglio, che si puo riportare in vita grazie a una
passione studiosa. Un «Diario dei giochi dell’an-
no»offrele cronacheludiche del 1998, che ful’an-
no del Tamagotchi: e quella data cosi-lontana-
cosi-vicina € un luogo vissuto di cui si avverte
I'odore, ed e allo stesso tempo una semiosferade-
codificata con intelligenza veloce.

L’asciuttezza nel parlare del passato implica
uno slancio privo d’ingenuita nel guardare al fu-
turo. Altra frase-campione (pagina 39): «L’idea
chenellavorocisi“realizzi” ¢ infattimolto piti dif-
fusadiquantolosiamaistata».L’avverbio«infat-
ti» segnala che anche questa volta siamo alla fine
di un ragionamento, che potrebbe sembrare de-
precatoriosullasituazioneattualedellavoroe del
suo mercato (Dio sa se ne mancano i motivi). Il
punto ¢ che, nel chiudere quel ragionamento,
Bartezzaghi ha il raro guizzo di intravedere un
dato strutturale positivo della situazione: il fatto
che e aumentato il numero degli individui che
fanno il lavoro che amano e che li appassiona:
magari sputando rabbia e sentendosi schiavialla
catena, malo fanno.

Dedicataal gioco e ai giochi, Laludoteca di Ba-
bele e quindiun manuale distile oltre che untrat-

tato di economia politica della vita quotidiana e
planetaria. Bartezzaghi applica alla sua prosa la
lezione appresa dall’essenza del gioco: il gioco &
unqualcosacheoscilla, cheimplicainnanzitutto
unospaziodimanovra,comenell’accezionedel-
la parola «gioco» prediletta da Giampaolo Dos-
sena: «in un accoppiamento meccanico, lo spa-
zio che rimane tra le due superfici di accoppia-
mento». Osservare come Bartezzaghi si ricava i
suoi spazi € un piacere aggiuntivo per chiloleg-
ge, ma e il libro in sé a essere costruito secondo
leggi di alternanza e di minimo attrito. I capitoli
sono quattro, divisiin brevi sottocapitoli. L’indi-
ce, collocato in apertura, presenta i temi di cia-
scunsottocapitolo: unelencodikeywordssaltel-
lanti, succulente, lievemente irreali a vederle
tutte assieme, che dannoallibrola suatempera-
tura: ildiscorso ha un’impennatalinguistica (un
riscaldamento del sangue: significativo il titolo
interno «Strategia e passione») ogni qualvolta
vengono toccati i giochi di alea cioe d’azzardo,
che guarda caso sono gli unici giochi esclusiva-
mente pertinenti a Homo sapiens.

Seil primo, ilterzo eil quarto sono capitoliin
prevalenzanarrativi,’lanimadellibro, compat-
ta come I'anima dei bottoni, ¢ il capitolo 2 «La
Realta in Gioco», rassegna delle teorie sul gioco
elaborate negli ultimi cento anni: unlibro di te-
sto all’interno del libro, pronto per ’adozione
universitaria ma pronto pure a lasciarsi com-
prendere dal lettore di buona volonta, malgra-
doJorge Luis Borges - che con due titoli di rac-
contoanni4o, «LalotteriaaBabilonia» e «Labi-
blioteca di Babele», ha fornito a Bartezzaghi
I'insegna —avvertisse per tempo che «Elbabilo-
nio no es especulativo».

Inqueglielenchidikeywordscheanticipanoal
lettore il contenuto dei trentaquattro sottocapi-
toli 1a parola Eco, intesa come cognome di Um-
berto,compare settevolte, etre volteancora, con-
secutive, nei titoli medesimi dei sottocapitoli,
senza contare le citazioni esplicite, di nuovo nei
sommari,dioperescrittedaEcootradottedaEco.
Dopoaver definito Laludotecadi Babeleunlibro di
economiapoliticanonsarail casodiinfieriresulla
discrezione di Stefano Bartezzaghi indicandolo
comel’allievodi Umberto Ecochehasaputocrea-
re un suo inconfondibile gioco (la definizione
spesso implicita delle regole, la conduzione delle
partite) apprendendo la lezione del suo maestro
conlamaggiore scioltezza di gioco (nell’accezio-
ne meccanica). Forse e appropriato concludere
mettendocometraparentesi,senzanessunapre-
tesa di essere spiritosi, il pensiero che «econo-
mia» possa significare «legge di Umberto Eco»:
un modo di giocare che sa raccontarci chi siamo,
alriparo dell’iniziale minuscola.
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Stefano Bartezzaghi, La ludoteca di
Babele. Dal dado ai social network: a che
gioco stiamo giocando?, Utet, Torino,
pagg. 210, € 14; e-book compreso nel
prezzo. Il volume fa parte della serie
«Dialoghi sull’'uomo», diretta da Giulia
Cogoli



